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Von Spielen lernen  – 
Player Centric Design 



Spielen = Lernen

Spielen = Überleben

Spielen = Kommunizieren



Call of Duty: Modern Warfare

Quelle: Activision



Der spielende Mensch

entdeckt sich selbst im Spiel

Spiel als „Sinn-Findung“



The History of (Digital) Games





Games & Mobility



Mario Kart



Gran Turismo



Gran Turismo



Gran Turismo









Mobile Games



Nintendo Switch



Nintendo Switch



Quelle: GAME



Gamification

Points

Badges
Levels

Leaderboards

Challenges

Feedback Cycles

Goals & Rules

Narrative

Achievable Tasks



Uber



Uber



Uber



S-Drive Samsung

Quelle: Samsung



Boneo Volkswagen

Quelle: Octalysis Group



Urban Hunt Mercedes-Benz

Quelle: Mercedes-Benz



Tessla App - Car Configurator´s



Quelle: GAME

Altersgruppen



Transmodalität PKW ÖPNV Car/Bike Sharing FlugzeugBahn + Bus

CO2 Footprint Stauvermeidung (PKW)Sicherheit Fun-Faktor

Markenverbundenheit Energieeffizienz

Socializer Achiever Freigeist Philantroph Spieler Aktivist

Umweltbewusste Fahrweise



Quelle: Gamified.UK



QIXXIT

Quelle: QUIXXIT



Casestudy Smart Mobility
Philantroph

- Umweltbewusstsein 

wird adressiert 

- Level Design von „hell 

bis dunkelgrün“ 

- Baum wird gepflanzt 

- Status/Erfolg wird 

kommuniziert



Questions?Thank you!


