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MISSION STATEMENT

Das Immersive Realities Center
der Hochschule Luzern - Informatik
bietet Forschungskompetenzen,
schafft Lernumgebungen, kreiert
und
ermoglicht den Zugang zu neuen

Technologien fur und mit XR

Forschung

Aus- & Weiterbildung

Immersive Showroom &
Realities Interaction Space
Center
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Networking Hub

(é}) Projekte & Consulting
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Forschung: Redirected Walking (RDW)

Wahrnehmungsmanipulationen

Wie wirken sich die Manipulationen auf
die kognitive Leistung aus?

Wo kann RDW angewendet werden?

Softwaresystem zur Bewertung von
RDW.

virtual path
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Ausbildung: BSc Immersive Technologies

— Schweizweit einziger Studiengang, der sich
auf immersive Technologien fokussiert

— Lehrplan folgt einem starken "Learning by
doing"-Ansatz - bereits wahrend des
Studiums viel wertvolle praktische
Erfahrung sammeln

— Die vorherrschende IT-Sprache ist
heutzutage Englisch, daher wird der
Studiengang in Englisch unterrichtet -
optimale Vorbereitung auf das spatere

Berufsleben
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Interaction Space: Workshops fur Schulklassen

Studienwoche der Kantonsschule
Alpenquai Luzern

P,

>

Maturaarbeiten der BM BBZB Luzern

X

A

Technologie Workshops mit der
Kantonsschule Musegg

Ferienpass der Kantonen Zug,
Nidwalden und Luzern

Twinmotion-Workshop mit der GIBZ
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Networking und Projekte: Open Days

Ca. alle drei Monate Tag der offenen Tiir im Immersive
Realities Center
Fir alle Interessierten kostenlos

Das Immersive Realities Center der Hochschule Luzern 6ffnet seine Tiren fir
alle, die sich fir Augmented und Virtual Redlity interessieren. Besuchen Sie
uns und erleben Sie spannende Technologien und Projekte.

Prasentationen von diversen
XR-Brillen und Apps < Teilen

Austausch mit Experten
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Fragen?



Danke
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