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Prof. Nathaly Tschanz

- Studiengangleiterin  BSc Immersive Technologies &
Programmleiterin in der berufsbegleitenden

Weiterbildung:
A CAS Virtual & Augmented Reality Management

A CAS Digital Twins creating business value
A Fachkurse AR/VR & Metaverse

- Co-Founder & Partner bei Grapple i
Spatial Consulting, www.grapple.consulting

- Keynote -Speakerin
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«Blitz -Licht» zu Metaverse, AR & VR,
Di gi tal Twi nse

eund warum das 1 rgend
zusammengehort
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1992

Sz ow Crash,
geschrieben

von Neal
Stephenson

Dje Begriffe
"Metaverse" und
"Avatar" werden im
Romary’zum ersten

Mal yérwendet
HSLU

S

2003

Launch von Second Life

Eine «immersive,
dreidimensionale (3D)
Umgebung, die ein hohes
Mass an sozialer Vernetzung
und Interaktion mit
Informationen unterstitzt»

2006

Release vonRoblox

2011

Facebook kauft Oculus

Facebook/Meta verspricht,
dass ihre Headsets die
digitale soziale Interaktion
und danach die Welt
revolutionieren werden

& Decentraland

7N 2015
J )  Releasevon
‘ Decentraland

Spieleplattform als «Proto-
Metaverse: Zu den
grundlegenden Elementen
gehoéren immersive
Erlebnisse, Avatare, die Uber
Spiele hinweg bestehen
bleiben, und eine digitale
Wirtschatft

Soziale 30 Plattform
mit eigenem
Wirtschaftsnetzwerk

Quelle: McKinsey & Company

2018
Ready PlayerOne

Verfilmung des
Romans von Ernest
Cline durch Steven
Spielberg (2011)

O\ Meta

2021

Facebookandert
Nameindo Met ad

Der Geschaftsfokus

verlagert sich von Social

Media auf Metaverse;
Meta Horizon
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Has ChatGPT Killed Zuck’s Metaverse?

ﬁi Ellis Stewart
19/04/2023 02:57 PM




Metaverse: 4. Welle von Computing & Networking

1.Welle o 2. Welle : 3. Welle : 4. Welle
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Metaverse: Unterschiedliche Perspektiven

Metaverse

Consumer Enterprise Industrial
Metaverse Metaverse Metaverse



Consumer Metaverse

- |GAMING & ENTERTAINMENT SOCIALICING & NETWORKING
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Eine Auswahl an bestehenden Plattformen
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