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Die Zutaten
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Die Essenz eines Spiels wird in Daten persistiert Link

Datenerfassung
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https://drive.google.com/file/d/1-npaz-u-wS-llLxChSPlk6TK2m82k6tD/view?usp=sharing


Durch Algorithmen, die Muster im Spiel entdecken, werden die Bausteine bereitgestellt

Datenaufbereitung
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Datenbasierte Anwendungen: Spielanalyse
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Datenbasierte Anwendungen: Spielanalyse
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Use Cases: Coaching

● “Find a situation of player X, where player is in situation Breakout under Pressure with 

Outcome Zone Exit in Possession” Link

Datenbasierte Anwendungen: Spielsituationen
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https://www.dropbox.com/scl/fi/tw7aqnaictc6k6sjlicag/BO-Pressure-Filters.mov?rlkey=7qems2kzitze7yuiirexkhyal&dl=0


Use Cases: Marketing

● Monster Round (excitement) Link

Datenbasierte Anwendungen: Fan Engagement
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https://drive.google.com/file/d/1XZp6rTddH8247BfYpDe7JyYyMVr1FSFP/view?usp=sharing


Use Cases: Coaching/Marketing

● AI Feedback (generative AI) Link

Datenbasierte Anwendungen in Sport und Marketing
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https://drive.google.com/file/d/1K-ytjHSPiJCOwMUyHmiDWooZIH4vC5Vo/view?usp=sharing


Q & A
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